
Файл «Circle.h»

class Circle

 { private:

    static int count;
// Общее количество кружочков
    static long int maxX, maxY;
// Размеры экрана
    int x, y, sx, sy;
// Центр кружочка и его скорость
    int radius;
// Радиус
    int colour;
// Цвет
   public:

    Circle();

    ~Circle();

    friend void SetSize(int x, int y);

    friend int  GetCount();

    void Paint(HDC hdc);

    void Move();

    int  Is_Inside(int px, int py);

    int  GetColour();

    void ChangeSpeed();

  };

#define WM_END (WM_USER + 1)

Файл «Circle.cpp»

#include "StdAfx.h"

#include "Circle.h"

extern HWND hWnd;

int Circle::count = 0;
// Определение и инициализация
long int Circle::maxX = 800;
// статических членов
long int Circle::maxY = 600;
// класса Circle
Circle::Circle()

 { ++count;
// При создании кружочка увеличиваем

// общее количество на 1

   x      = rand() % maxX;

y      = rand() % maxY;

   radius = rand() % 7 + 6;

colour = rand() % 16;

   sx     = rand() % 15 - 7;

sy     = rand() % 15 - 7;

  }

Circle::~Circle()

 { if (--count == 0)
// При уничтожении – уменьшаем на 1
    PostMessage(hWnd, WM_END, 0, 0);

  }

void Circle::Paint(HDC hdc)
// Рисуем
 { Ellipse(hdc, x - radius, y + radius, x + radius, y - radius); }

void Circle::Move()
// Перемещаем
 { x += sx;



y += sy;

   if (x < 0)    x = 0;

if (y < 0)    y = 0;

   if (x > maxX) x = maxX;
if (y > maxY) y = maxY;

  }

int  Circle::Is_Inside(int px, int py)
// Попали?
{  return (px - x) * (px - x) + (py - y) * (py - y) <= radius * radius ;}

int  Circle::GetColour()

 { return colour; }

void Circle::ChangeSpeed()

 { sx = rand() % 15 - 7; sy = rand() % 15 - 7; }

void SetSize(int x, int y)
// Функции SetSize и GetCount объявлены
 { Circle::maxX = x; Circle::maxY = y; }
// как дружественные, т.к. они должны

// вызываться безотносительно некоторого

int GetCount()
// объекта класса и могут вызываться даже
 { return Circle::count; }
// когда нет ни одного объекта класса
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